
DA FARE INSIEME A UN GENITORE!
Per bambini dai 6 ai 10 anni. I più piccoli, dai 3 ai
5 anni, giocano con un po’ più di aiuto.

REGGIA DI  COLORNO

Gioca con
me alla
Reggia!
Quaderno gioco alla scoperta
della Reggia di Colorno, delle sue
sale e del suo giardino



CARO ADULTO, COME SI USA
QUESTO QUADERNO?
Questo quaderno accompagna bambini e famiglie alla scoperta della Reggia di
Colorno: le sue sale, le opere delle collezioni e il grande giardino. Con giochi,

indovinelli e piccoli laboratori i bambini imparano a guardare e ascoltare con

attenzione spazi, dettagli e oggetti che raccontano le piccole storie di chi ha vissuto

qui e la Grande Storia.

Caro adulto, fatti prendere per mano e mettiti in gioco insieme ai bambini!

IMPORTANTE: IL QUADERNO SI COMPILA SEMPRE INSIEME A UN
GENITORE O A UN ADULTO

ISTRUZIONI
Il percorso segue la visita: la storia della Reggia, poi le sale del Piano Nobile,
l’Appartamento del Duca Ferdinando, la Cappella di San Liborio e infine il
giardino. Per ogni luogo trovi una breve spiegazione, un gioco da fare sul posto
e una curiosità da cui partire per un altro gioco, in visita o a casa.

Attenzione! Il Piano Nobile, l’Appartamento del Duca e la Cappella si visitano
con la visita guidata o con l’audioguida. Orari e informazioni sono all’ultima
pagina.
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CARO BIMBO E CARA BIMBA, QUESTO
QUADERNO È TUTTO PER TE!

Stai per entrare in un palazzo vero, dove hanno abitato duchi e duchesse: la
Reggia di Colorno. Un tempo contava 400 sale, tutte abitate! Oggi ha cortili,

corridoi, un grande giardino e tante storie da raccontare.

In queste pagine trovi tanti giochi per scoprirla: potrai disegnare, raccontare,

cercare, contare, osservare e, se vuoi, fotografare quello che ti piace. Ti

accompagna la duchessa Maria Luigia, che qui ha vissuto tanti anni. Buona visita!

PRIMA DI COMINCIARE
Per giocare al meglio ti servono:

• 1 matita • un album da disegno

• 1 gomma e 1 temperino • pazienza e fantasia

• 1 scatola di pastelli • occhi e orecchie aperti

• colla • un telefono o un tablet per foto e
ricerche

Gioca sempre insieme alla mamma, al papà o all’adulto che ti accompagna: in due
è più bello!

Ricorda: nelle sale non si toccano le opere. Si guarda con gli occhi… e con tanta
curiosità!
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E ORA… LE PRESENTAZIONI!

Ciao! Io sono Maria Luigia. Sono nata a

Vienna, in Austria, tanto tempo fa: nel 1791.

Il mio papà era l’imperatore d’Austria.

Da grande ho sposato Napoleone e sono

diventata imperatrice. Poi sono diventata

duchessa di Parma: per più di trent’anni la

Reggia di Colorno è stata una delle mie case
preferite.

Qui ho fatto un giardino nuovo, con piante

rare, un laghetto con un’isola e le serre per i

frutti esotici.

Vieni con me: ti faccio vedere la mia
Reggia! Nella Sala della Musica c’è un altro

mio ritratto: quando ci arrivi, cercalo!

Incolla qui un’immagine
o fai un disegno:

Ritratto di Maria Luigia
d’Austria di Giovan Battista
Callegari, Sala della Musica

Cerca il mio ritratto nella Sala della Musica!
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E ADESSO, PRESENTATI TU!
Io sono ……………………………………………… e ho ………… anni

La mia famiglia è composta da:

Il mio gioco preferito è:

Oggi sono venuto alla Reggia con:

La sala della Reggia che mi è piaciuta di più:

Disegna qui te stesso in abito da corte!
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UNA CASA, TANTE STORIE
La Reggia di Colorno ha più di 650 anni! È stata castello, villa di campagna, palazzo di
duchi, palazzo imperiale e perfino ospedale. Ogni padrone di casa l’ha cambiata un po’.

GIOCO · METTI IN ORDINE
Queste frasi sono tutte mescolate! Scrivi le lettere nei cerchi in ordine, dalla più antica alla
più recente.

A Maria Luigia d’Austria, duchessa di
Parma, vive qui per circa trent’anni e crea
il giardino all’inglese.

B Intorno al 1350 Azzo da Correggio
costruisce una rocca, un castello per
difendersi.

C Filippo di Borbone e Luisa Elisabetta di
Francia rinnovano gli interni con
l’architetto Petitot, come a Versailles.

D Il palazzo diventa ospedale provinciale
per circa cento anni (dal 1871).

E Barbara Sanseverino trasforma la rocca
in una residenza elegante con un
giardino all’italiana.

F Nel 1807, al tempo di Napoleone,
diventa «Palazzo Imperiale».

G Il duca Francesco Farnese, con
l’architetto Ferdinando Galli Bibiena, la
trasforma in una grande reggia.

H Dagli anni Settanta del Novecento
iniziano i restauri: oggi la Reggia è aperta
a tutti!
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LO SCALONE D’ONORE

Si entra nel Piano Nobile salendo lo Scalone
d’onore, costruito tra il 1807 e il 1810, quando la

Reggia era diventata «Palazzo Imperiale» di
Napoleone.

Dall’alto delle scale guarda dritto davanti a te: le
porte delle sale sono una in fila all’altra, da una

torre all’altra. Gli architetti la chiamano «infilata» o
«cannocchiale», perché sembra di guardare dentro
un lungo cannocchiale!

Incolla qui un’immagine
o fai un disegno:

Scalone d’onore

GIOCO · CONTA LE PORTE
Mettiti in fondo all’infilata e conta le porte che vedi in fila. Quante sono?

Ho contato porte.

CURIOSITÀ · a casa prova a fare un cannocchiale con un foglio arrotolato e guarda la tua casa:

quante porte riesci a vedere in fila?

Soluzione (non sbirciare!): sono 11.
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LA SALA DEL TRONO

Incolla qui un’immagine
o fai un disegno:

Gran Sala o Sala del Trono

La Gran Sala, detta anche Sala del Trono, è la più
grande e importante della Reggia. Fu decorata tra il

1753 e il 1755 su progetto dell’architetto francese
Ennemond Alexandre Petitot.

È considerata uno dei primi esempi di stile
neoclassico in Europa. Gli stucchi bianchi e dorati

sono di Fortunato Rusca e Jean-Baptiste Boudard; i
quattro grandi quadri con paesaggi e porti sono di
Lacroix de Marseille e Adrien Manglard.

GIOCO · TROVA E DISEGNA
Nella sala c’è una console dorata dello scultore Ignazio Marchetti. Le sue gambe finiscono
con delle teste di animale: quale? Trovala e disegnala qui sotto.
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LE PORCELLANE DELLA DUCHESSA

La duchessa Luisa Elisabetta, figlia del re di Francia,
amava le porcellane. Nella Reggia ne puoi vedere

molte, tra cui le statuine della fabbrica di Meissen, in
Germania, la prima in Europa a produrre la porcellana
dura, come quella cinese.

Le statuine raccontano miti, scene di vita e personaggi

del teatro, come le maschere della Commedia
dell’Arte.

Incolla qui un’immagine
o fai un disegno:

Porcellane di Meissen

GIOCO · CATALOGA
Diventa un vero conservatore di museo! Nella Camera nuziale cerca queste due
porcellane e compila le loro schede, leggendo le didascalie.

Leda e il cigno

Autore

Titolo

Data

Materia

Sala

Il dottore ciarlatano

Autore

Titolo

Data

Materia

Sala

8



I SALOTTINI CINESI

Nel Settecento in Europa era di moda tutto ciò che arrivava dalla Cina: porcellane, sete,
ventagli… Nel 1753 anche alla Reggia di Colorno alcuni salottini furono decorati con carte
da parati in stile cinese, dipinte però da artisti europei che la Cina non l’avevano mai vista!

Guarda bene: ci sono uccelli, fiori, rami, pagode e piccoli personaggi.

Incolla qui un’immagine
o fai un disegno:

Carta da parati cinese,
salottino

GIOCO · DISEGNA LA TUA CARTA DA
PARATI
Scegli il motivo che ti piace di più (un uccellino, un
fiore, un ramo…) e ripetilo nei riquadri per creare la tua
carta da parati.
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LA SALA DELLA MUSICA

Eccoci nella Sala della Musica! Qui c’è un fortepiano
costruito a Vienna da Johann Schantz, l’antenato del

pianoforte di oggi.

E c’è anche il mio ritratto, dipinto da Giovan Battista
Callegari. Mi riconosci? A me la musica piaceva
moltissimo: suonavo il pianoforte e a corte si

organizzavano concerti.

Incolla qui un’immagine
o fai un disegno:

Fortepiano di Johann
Schantz

GIOCO · RACCONTA
Immagina una festa con musica qui, nella Reggia, tanti anni fa. Chi c’era? Che vestiti
indossavano? Che musica suonavano? Racconta!

Se vuoi, a casa ascolta un brano per pianoforte di un compositore dell’epoca e immagina di
danzare a corte.
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L’OSSERVATORIO DEL DUCA

Incolla qui un’immagine
o fai un disegno:

Rosa dei Venti
dell’Osservatorio

Il duca Ferdinando di Borbone andò ad abitare in
questo appartamento nel 1789. Le sale furono

affrescate da Bresciani e Ghidetti tra il 1787 e il 1789.

La stanza più curiosa è l’Osservatorio: sul tetto c’era
una banderuola che girava con il vento e muoveva una
freccia sul soffitto. Così il duca, stando comodo in casa,

sapeva da dove soffiava il vento guardando la Rosa dei
Venti dipinta sulla volta!

GIOCO · LA TUA ROSA DEI VENTI
Disegna nel cerchio la tua Rosa dei Venti e scrivi i punti cardinali: Nord, Sud, Est, Ovest.
Poi colora!
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LA CAPPELLA DI SAN LIBORIO

La Cappella di San Liborio è la chiesa della Reggia, consacrata nel 1777. Fu progettata da
Pietro Cugini, che si ispirò alle idee di Petitot.

Qui c’è un organo davvero speciale, costruito dai fratelli Serassi tra il 1792 e il 1796: ha
ben 2.898 canne! I duchi seguivano la messa dall’alto, dalla tribuna ducale, che
raggiungevano attraverso uno stretto passaggio dal palazzo.

Incolla qui un’immagine
o fai un disegno:

Organo Serassi, Cappella di
San Liborio

GIOCO · OSSERVA E ASCOLTA
Alza gli occhi: trova la tribuna dei duchi. Poi chiudi
gli occhi per un minuto: che rumori senti in questa
chiesa?

Prova a immaginare: se ogni canna suonasse una
nota diversa… quante note sarebbero?

CURIOSITÀ · a settembre, nella Cappella, si tengono concerti d’organo: chiedi ai tuoi genitori di

portarti ad ascoltarne uno!
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IL GIARDINO STORICO

Il giardino storico della Reggia è cambiato con i suoi padroni. Ognuno ha lasciato un
segno:

1 Il giardino all’italiana di Barbara Sanseverino

2 Le fontane dei Farnese e la Grotta Incantata, con statue mosse dall’acqua

3 Il grande parterre alla francese, progettato da Petitot e Delisle, con tre lunghi viali

4
Il giardino all’inglese di Maria Luigia, con il laghetto, l’Isola dell’Amore e le serre degli
ananas

Il parterre alla francese che vedi oggi è stato ricostruito tra il 1998 e il 2000. L’ingresso al giardino è
gratuito.

GIOCO · ESPLORATORE DEL GIARDINO
Ho visto le aiuole disegnate del
parterre

Ho trovato una fontana

Ho visto la facciata della Reggia dal
giardino

Ho contato i viali

Ho raccolto una foglia caduta (solo da
terra!)

Ho trovato l’albero che mi piace di più

Disegna la mappa della tua passeggiata sul retro di un foglio, o qui:
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IL GIOCO DELLE SENSAZIONI
Ogni luogo della Reggia ci fa provare un’emozione diversa: stupore, allegria, calma,
curiosità, un po’ di paura… Scrivi accanto a ogni luogo che cosa hai provato, oppure
disegna una faccina!

GIOCO DELLE SENSAZIONI

Lo Scalone d’onore

La Sala del Trono

La camera delle porcellane

I salottini cinesi

La Sala della Musica

L’Osservatorio del Duca

La Cappella di San Liborio

Il giardino

E ora: qual è il luogo che vorresti rivedere? Perché?
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INFORMAZIONI UTILI

Reggia di Colorno

Piazza Garibaldi 26
43052 Colorno (PR)

Tel. 0521 312545
info@reggiadicolorno.it

Visite per le scuole e prenotazioni:
prenotazioni@reggiadicolorno.it

www.reggiadicolorno.it

Visite guidate

Giorni feriali e sabato:
10.00 · 11.30 · 15.00 · 16.30

Domenica e festivi:
10.00 · 11.30 · 15.00 · 16.30 · 17.00

Disponibile anche l’audioguida. Orari e prezzi
possono cambiare: controlla sempre il sito
prima della visita.

Giardino storico

Ingresso gratuito.

Ora solare: 7.00 – 18.00
Ora legale: 7.00 – 20.00

Questo quaderno

Testi tratti dai contenuti del sito della Reggia
di Colorno.

Foto: Reggia di Colorno.

Quaderno gioco per bambini dai 6 ai 10 anni.

Grazie per aver giocato con me. Torna presto a trovarmi! — Maria Luigia
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